
TODOS LOS GANADORES DE LA CONVOCATORIA 2017 

Plan de Fomento de Contenidos Audiovisuales  

CONCURSO FICCIÓN 

1) Desarrollo de Largometraje de Ficción 

-Tunga, de El Carro SRL 

-La Muerte se Olvidó de Mí, de Marcos David Altamirano 

2) Desarrollo de Proyectos de Series Audiovisuales en Formato Web 2017 

-Mafalda, de Juan Pablo Tobal Claria 

-Metro Veinte, de Ezequiel Lenardón 

3) Producción de Series de Ficción 

-Cuentos para viernes por la noche, de César Ariel Aparicio 

CONCURSO DOCUMENTAL 

1) Desarrollo de Largometrajes Documental 

-Donde Habitan las Ausencias, de Dalmira María Claria 

-Cruz del Sur, de Ezequiel Lenardón 

-El Negro: La historia de Carlos Monzón, de María Eugenia Ferrer y Mauricio Fernando 
Minotti 

2) Desarrollo de Series Documentales 

-Cimientos, de Butaca Once SRL 

-Espejos de Papel, de Josefina Petroli 

3) Producción de Largometrajes Documentales   

-El Pintor y su Doble, de Romina Savary 

-Prode, Mauro Germán Beccaría 

-Andá a lavar los platos, de Ana Lucía Frau 

-La invención de Castagno, Sebastián Fernando Gilli 



CONCURSO ANIMACIÓN 

1) Desarrollo de Proyectos de Series de Animación 

-El Club de los Curiosos, de Romina Savary 

-¿Me lo Puedo Quedar?, de Matías Ferreyra 

-Las Aventuras de Eloísa, de José Ignacio Lillini 

-El Viejo de la Bolsa, de Agustín Ford 

2) Producción de Series de Animación 

-“Antón y el Mundo Raro”, de Juan Manuel Costa 

CONCURSO VIDEOJUEGOS 

1) Producción de Videojuegos para Productores sin Antecedentes 

-Growing Forest, de Lucas Darío Charra 

-Gomm, de Gabriel Rosa Bidinost 

-Eco Ciudad, de Marco Manuel Delgado 

-A.To. The K., de Décima Pincen Nao 

-Enerbot, de Orlando Antonio Zelaya 

-Hailey Between Worlds, de Camila Alarcón Bidinost 

-Código rojo-Estado de emergencia, Sebastián Nicolás Carro Campos 

-Trevor Investor, De Ignacio David Schvab 

-Family Mystery, de José Emilio Polzoni 

-Blocking, de Leandro Ezequiel Ferrarotti Blasco 

2) Desarrollo de Videojuegos para Estudios con Antecedentes 

-Teratopia, de Ravegan S.A. 

-Unusual Findings, de Fabián Peruggia Ribeiro 

-The Tessaract Room, de Throngs S.R.L. 

-Real 5 Minutes Strategy, de Ignacio Luis Bustos 



-Beyond Cluods, de Fernando Nicolás Córdoba 


